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Contenu de la boite de jeu 



Présentation du jeu 

•Jusqu'à 4 équipes de 4 joueurs 

Jouer à Médiasphères au lycée. 
CDI, lycée Jean-Paul II, 
Sartrouville (78), 2016. Version 
prototype. 



Présentation du jeu 

Un support d'activités éducatives, adapté en fonction de 

l'âge et du niveau des joueurs (du CM au lycée) :  

Durée de jeu (50 min env.), utilisation du sablier ? 

Critères à remplir pour remporter la partie 

Difficulté et nombre de questions… 



Présentation du jeu 

3 thèmes d'éducation aux médias  



Présentation du jeu 

3 niveaux de difficulté 



Préparer une séance de jeu 

Les cartes-questions :  
QCM 

questions ouvertes 
Rébus 
Charades 
devinettes 

Niveaux de difficulté :  
de 10 à 12 ans uniquement des 
cartes ★; 
 

de 13 à 14 ans, des cartes ★ et 
★★, 
 

à partir de 15 ans, des cartes ★ , 
★★ et ★★★. 



Apports pédagogiques 

Favorise les échanges et la coopération entre joueurs 

Discussion 

Débat 
Argumentation 

Témoignage 

Exemples 
 

 

 

 

 

 

 

 

Posture de l’enseignant (ou autre adulte animateur) 
Arbitre le déroulement du jeu 

Ne porte pas de jugement sur les échanges entre élèves 

Garant de la validité des connaissances construites pendant le jeu 

 



Préparer une séance de jeu 

Intégrer la phase de jeu dans la planification de son 

enseignement 

Collaborer avec des collègues ?  

En début de séquence (découverte) ? 

En fin de séquence (évaluation des acquis ?) 

Sélectionner ses questions 

Selon le niveau de difficulté 

Selon le thème 





La Pratique du débat 

• La joute orale : 
http://www2.occe.coop/sites/default/files/imageblock/ooce-pc.png 

 

Les compétences visées :  

 

• Découvrir les conditions de réussite d’un débat  

• Savoir confronter ses idées, justifier, expliciter, 

échanger, argumenter de façon rationnelle en 

s’appuyant sur des éléments objectifs  

• Prendre la parole à bon escient dans les différentes 

activités  

• Prendre en compte le point de vue de l’autre et son 

questionnement  

• Se questionner pour mieux comprendre, vérifier, se 

faire une opinion 

… 

 

Les attitudes à développer :  

 

• Le respect de soi, des autres 

• La conscience de sa place dans une collectivité 

• La volonté de résoudre pacifiquement les conflits 

… 
  

 

Source : OCCE Meuse 

http://www2.occe.coop/sites/default/files/imageblock/ooce-pc.png
http://www2.occe.coop/sites/default/files/imageblock/ooce-pc.png
http://www2.occe.coop/sites/default/files/imageblock/ooce-pc.png
http://www2.occe.coop/sites/default/files/imageblock/ooce-pc.png
http://www2.occe.coop/sites/default/files/imageblock/ooce-pc.png
http://www2.occe.coop/sites/default/files/imageblock/ooce-pc.png


La Pratique du débat 

Comment organiser une joute orale ? 
 

• Choix du thème se prêtant à un débat « Pour ou Contre » 

• Préparation pour alimenter le débat 

• Constitution des groupes 

• Pour 

• Contre 

• L’équipe d’animation (animateur, distributeur de 

parole, responsable du temps…)  

• Organisation spatiale et temporelle 

• Distribution de la parole  

 

Source : OCCE Meuse 



La Pratique du débat 

D’autres modalités de débat à découvrir… 

Ressources OCCE 

 

• Le quoi de neuf 

 

 

 

 

 

 

 

• L’atelier philo Lévine 

 

• Le débat réglé 

 

 

 

52 méthodes pratiques pour enseigner 

 

Formes de discussions :  

• La chaine de parole 

• Le cercle assis 

• Le débat 

• L’aquarium (extrait gratuit en ligne) 

• Le débat contradictoire 

• … 

 

http://www2.occe.coop/contenu/le-quoi-de-neuf
https://www.google.fr/url?sa=t&rct=j&q=&esrc=s&source=web&cd=1&cad=rja&uact=8&ved=0ahUKEwjn6ffOsb7aAhUCbRQKHcgXAQkQFggoMAA&url=http://www.occe.coop/~ad67/IMG/pdf/Atelier_philo_Levine.pdf&usg=AOvVaw0uyJNZ2eEQ8Qj20ICe5FBU
https://www.google.fr/url?sa=t&rct=j&q=&esrc=s&source=web&cd=1&cad=rja&uact=8&ved=0ahUKEwjn6ffOsb7aAhUCbRQKHcgXAQkQFggoMAA&url=http://www.occe.coop/~ad67/IMG/pdf/Atelier_philo_Levine.pdf&usg=AOvVaw0uyJNZ2eEQ8Qj20ICe5FBU
http://www2.ac-lyon.fr/etab/ien/rhone/oullins/IMG/pdf/debat_regle_fiche_compl.pdf
http://www2.occe.coop/contenu/le-quoi-de-neuf
https://www.reseau-canope.fr/notice/52-methodes.html
https://www.reseau-canope.fr/notice/52-methodes.html
https://www.reseau-canope.fr/?id=1570#5870


Des pistes pédagogiques pour 

aller plus loin 

Des sites pour éduquer à l'Internet 
 

Internet responsable 

•Réguler les usages du numérique 

•Protéger les données personnelles et la vie privée 

•Consulter, publier et diffuser en ligne 

 

http://eduscol.education.fr/numerique/dossier/competences/education-aux-medias/sites-pour-eduquer-a-l-internet
http://eduscol.education.fr/internet-responsable/
http://eduscol.education.fr/internet-responsable/ressources/boite-a-outils.html
http://eduscol.education.fr/internet-responsable/ressources/legamedia.html


http://eduscol.education.fr/internet-responsable/ressources/boite-a-outils.html


Des pistes pédagogiques pour 

aller plus loin 

http://www.education-aux-medias.ac-versailles.fr/


Des pistes pédagogiques pour 

aller plus loin 

 

L’affaire du faux selfie de Thomas Pesquet  

Fiche ressources, parue dans le Dossier de la Semaine de la presse, 2018 

Les théories du complot concernant la conquête de l'espace ne datent pas 

d'aujourd'hui. Elles sont apparues dès les années soixante, quand les puissances 

engagées dans cette aventure (l'URSS et les États-Unis) déclenchent une guerre 

des images empreinte de (...) 

Fiche pédagogique 

Découvrir les médias 

https://www.clemi.fr/fr/ressources/nos-ressources-pedagogiques/ressources-pedagogiques/laffaire-du-faux-selfie-de-thomas-pesquet.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/nos-ressources-pedagogiques/ressources-pedagogiques/laffaire-du-faux-selfie-de-thomas-pesquet.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/nos-ressources-pedagogiques/ressources-pedagogiques/laffaire-du-faux-selfie-de-thomas-pesquet.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/nos-ressources-pedagogiques/ressources-pedagogiques/laffaire-du-faux-selfie-de-thomas-pesquet.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/nos-ressources-pedagogiques/ressources-pedagogiques/laffaire-du-faux-selfie-de-thomas-pesquet.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/nos-ressources-pedagogiques.html?tx_solr[filter][0]=typologie:Fiche p%C3%A9dagogique
https://www.clemi.fr/fr/ressources/nos-ressources-pedagogiques.html?tx_solr[filter][0]=theme:D%C3%A9couvrir les m%C3%A9dias
https://www.clemi.fr/


Des pistes pédagogiques pour 

aller plus loin 

Fred, Anaïs, Hugo, Morgane & VOUS.... 
Chers NetDetectives. Nous sommes en 2025. Fred,  Anais, Hugo et Morgane voient leur vie 
chamboulée par des informations publiées sur Internet alors qu’ils étaient lycéens. Ils 
demandent votre secours... nous comptons sur vous! 

http://www.internetsanscrainte.fr/
http://www.2025exmachina.net/jeu


Ressources éditées par Réseau 

Canopé 

Disponible à la vente  
En prêt à l’Atelier Canopé 68 – Mulhouse  
En prêt à l’Atelier Canopé 67 - Strasbourg 

Disponible à la vente  
En prêt à l’Atelier Canopé 68 – Mulhouse  
En prêt à l’Atelier Canopé 67 - Strasbourg 



Ressources éditées par Réseau 

Canopé 

En ligne : https://www.reseau-
canope.fr/developper-lesprit-
critique.html  

Disponible à la vente  
En prêt à l’Atelier Canopé 68 – Mulhouse  
 

https://www.reseau-canope.fr/notice/cultures-numeriques.html
http://canope-haut-rhin.esidoc.fr/
http://canope-haut-rhin.esidoc.fr/
http://canope-haut-rhin.esidoc.fr/
http://canope-haut-rhin.esidoc.fr/


Ressources en prêt à l’Atelier 

Canopé 68 

 

Eduquer à Internet et 

développer l’esprit critique 

http://canope-haut-rhin.esidoc.fr/  

http://canope-haut-rhin.esidoc.fr/rubrique/view/id/41?feature=&tag=Education+%C3%A0+Internet+et+d%C3%A9veloppement+de+l'esprit+critique
http://canope-haut-rhin.esidoc.fr/rubrique/view/id/41?feature=&tag=Education+%C3%A0+Internet+et+d%C3%A9veloppement+de+l'esprit+critique
http://canope-haut-rhin.esidoc.fr/rubrique/view/id/41?feature=&tag=Education+%C3%A0+Internet+et+d%C3%A9veloppement+de+l'esprit+critique
http://canope-haut-rhin.esidoc.fr/
http://canope-haut-rhin.esidoc.fr/
http://canope-haut-rhin.esidoc.fr/
http://canope-haut-rhin.esidoc.fr/
http://canope-haut-rhin.esidoc.fr/
http://canope-haut-rhin.esidoc.fr/


Jouons !  

Des pirates informatique menacent de 
bloquer l'accès internet sur l'ensemble de 
votre ville. 

Pour les en empêcher, vous devez 
impérativement équiper le « média-support 
» de votre base d'un triplet de « média-
jetons » de chacune des 3 couleurs rouge, 
bleu, jaune ; ce triplet contient des 
codes permettant de rétablir la sécurité 
informatique de la ville. 

Exemple de scénario 



Jouons !  

Rappel règles du jeu 

•Maximum 4 équipes de 4 joueurs, 1 pion 

•Jet de dé -> déplacement 

•L’équipe adverse lit la question de la bonne catégorie, tend la carte, active le sablier 

•L’équipe interrogée négocie une réponse collective 

•Le maître de jeu valide ou invalide la réponse grâce au livret 

•Bonne réponse 

•Case étape : droit de rejouer 

•Case expert : gain d’un média-jeton, puis c’est au tour de l’équipe suivante 

•Mauvaise réponse : c’est à l’équipe suivante de jouer 

 

 


